
 

 

УТВЕРЖДЕНО 

приказом  

директора ГОАУ ДО ЯО 

«Центр детей и юношества 

Ярославии» 

от 07.10.2026 № 17-01/526  

 

 

Положение  

о проведении интеллектуальной игры «Голову не забыл!» 

для учащихся 2-8 классов общеобразовательных организаций Ярославской области 

 

1. Общие положения 

1.1. Положение о проведении интеллектуальной игры «Голову не забыл!» (далее – игра) 

определяет цель, задачи, сроки, порядок и условия её проведения, а также категорию участников. 

1.2. Интеллектуальная игра «Голову не забыл!» проводится с целью популяризации 

интеллектуальных игр и повышения их престижа в школьной среде. 

Задачами игры являются: 

− содействие интеллектуальному развитию обучающихся общеобразовательных организаций 

Ярославской области; 

− повышение мотивации обучающихся к изучению истории, экономики, окружающего мира, 

литературы и других дисциплин, активизации их гражданской позиции; 

− обмен опытом между общеобразовательными организациями Ярославской области в сфере 

развития интеллектуального творчества. 

1.3. Организацию и проведение игры осуществляют:  

− государственное образовательное автономное учреждение дополнительного образования 

Ярославской области «Центр детей и юношества Ярославии»;  

− муниципальное бюджетное учреждение молодёжной политики Молодёжный центр 

«Молодость»; 

− семейный добровольческий проект Ярославский клуб интеллектуальных игр «ЯрКИЙ».  

 

2. Участники игры 

2.1. Игра проводится последовательно в двух возрастных категориях: 

− для команд учащихся 2-4 классов общеобразовательных организаций; 

− для команд учащихся 5-8 классов общеобразовательных организаций. 

2.2. К участию в игре приглашаются команды общеобразовательных организаций 

Ярославской области в составе не более 6 человек в сопровождении педагогического работника. 

В состав команды могут входить обучающиеся из разных классов. В этом случае возрастная 

категория определяется по участнику из самого старшего класса из тех, в которых обучаются 

члены команды. 

2.3. От одной общеобразовательной организации в игре может принять участие только одна 

команда в каждой возрастной категории. 

 

3. Время и место проведения игры 

Игра проводится 14 октября 2026 года в 10.00–11.30 – для команд учащихся 5-8 классов, 12.30 

–14.30 – для команд учащихся 2-4 классов. 

Игра проводится на базе государственного автономного учреждения Ярославской области 

«Дворец молодежи» (г. Ярославль, проспект Ленина, д. 27). 

 

4. Условия и порядок проведения Игры 

4.1. Для участия в игре необходимо в срок до 12 октября 2026 г. заполнить заявку по ссылке 

https://forms.yandex.ru/u/6ac3632c02848f1b50fd67f6/ 

https://forms.yandex.ru/u/6ac3632c02848f1b50fd67f6/


4.2. Игра состоит из нескольких туров. В ходе игры команды отвечают на вопросы и набирают 

определенное количество баллов.  

4.3. Игра не является тематической и проводится по самому широкому спектру сфер знаний. В 

состав игры возможно включение элементов следующих игр: «Что? Где? Когда?», «Своя игра», 

«Пентагон». 

4.3. Информация о проведении игры размещается на официальных сайтах организаторов. 

Дополнительная информация: +79605311123, Скудина Ирина Геннадьевна, педагог-

организатор отдела детских инициатив ГОАУ ДО ЯО «Центр детей и юношества Ярославии», 

+79023303714, Кулакова–Юлия Михайловна, заместитель председателя Ярославского клуба 

интеллектуальных игр «ЯрКИЙ», специалист по работе с молодежью МБУ МП МЦ «Молодость». 

 

5. Штрафные санкции во время проведения игры 

5.1. В ходе игры ведущими могут применяться штрафные санкции к командам в следующих 

случаях: 

− некорректное поведение участников на игровой площадке; 

− подсказки играющим командам со стороны болельщиков; 

− использование командами телефонов, смартфонов и прочих технических средств для 

выхода в интернет, или использование справочников и прочих печатных изданий. 

5.2. При выявлении нарушений к командам или отдельным участникам применяются 

следующие санкции:  

− вынесение предупреждения;  

− аннулирование результатов команды в дисциплине; 

− дисквалификация команды.  

 

6. Подведение итогов игры 

6.1. Итоги игры, оформляются протоколом и размещаются на официальных сайтах 

организаторов. 

6.2. Команда-победитель (I место) и команды-призёры (II и III место) определяются по 

суммарному числу набранных баллов. 

6.3. Итоги игры подводятся отдельно в каждой возрастной категории. 

6.4. Команда-победитель (I место) и команды-призёры (II и III место) награждаются 

дипломами и призами. Всем командам вручаются свидетельства участников. 

 

7. Финансирование 

Расходы, связанные с командированием команд (проезд, питание) для участия в игре, несут 

командирующие организации. 


